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Pellalue.
'Nurmlkko kentta tai muu tasamen alue

Alkuvalmlstelut N Ak
@hjaaja/pelmjohtaJa kay levittamassa amparlt Y
alassum pelialugelle ja pnlottanokalsen alle yhden
esmeen satunnalsessaJarJestyksessa ‘

Y/ ||taanJoukkueet (vondaan pelata myos yksnlo tai
Parlpellna)
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- Arvotaan’ a|onttavaJoukkue YkSIJoukkueenJasemsta

kay kaantamassa kak5| vapaavalmtalsta amparla oikein.

: _'paln nun etta kaikki nakevat mltka esmeet nuden alta

'J_o_s Ib’y"tyy pari, joukkue s:aa',pi‘steérija esineet jatetaan
nakyviin. Jos esineet ovat erilaiset, laitetaan émpé’kit :
tal@nsm TamanJalkeen on seuraavanJoukkueen Vuoro
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Pehalueella saa Qlla vain yk5| henkllo kerrallaan Jouke
kueen. muutJasehet saavat neuvoa, mutta a}hoastaan 4
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PellaJatketaan vuorote"en amparelta kaantaen kunnes
kalkkl par1t on |oydetty Emten plstelta saanutJoukkue
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